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Cele lekcji:

Uczen:

v nabywa i doskonali umiejetnosc ukierunkowanej pracy z tekstem filmowym

v ksztattuje i rozwija swoje kompetencje analityczno-interpretacyjne dzieta filmowego jako
tekstu kultury

v analizuje i interpretuje sktadniki Swiata przedstawionego w filmie
v’ opisuje, charakteryzuje i ocenia postawy bohateréw filmowych
v’ postrzega film fabularny jako artystyczne Zrédto wiedzy historycznej

v/ wyraza swoje emocje, uczucia, opinie, poglady i sady w zwigzku z wtasng percepcjq filmu

v lekcja odwrécona

v’ praca z tekstem filmowym

v burza mézgéw

v burza pytan

v' ukierunkowana dyskusja lub debata ,,za” i ,,przeciw”

v’ praca w grupach

Srodki dydaktyczne:

v film Full Metal Jacket, rezyseria — Stanley Kubrick, USA, 1987

v audycja radiowa Piotra Lignara z cyklu: Nie do korica wyjasnione, noszaca tytut

Wojna w Wietnamie
v' - upadek Sajgonu (rozmowa z Mirostawem Gtogowskim), 1993
v’ Filmografia Stanleya Kubricka:
(link: film.org.pl/a/filmografia-stanleya-kubricka-95457, goo.gl/Hv3t4M, dostep: 02.10.2018 r.)

v karty pracy
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Przygotowanie do lekgji:

Lekcje nalezy przeprowadzi¢ po oméwieniu tematu dotyczgcego wojny w Wietnamie.
Uczniowie przed lekcjg ogladaja film Full Metal Jacket.

Przed planowang lekcjg zadaj nastepujgcg prace domowa:

1. Zapoznaj sie z biografig i twodrczoscig Stanley Kubricka, korzystajagc w tym celu ze Zrédet
dostepnych w Internecie, np. z opracowania Filmografia Stanleya Kubricka znajdujgcego sie
na: film.org.pl/a/filmografia-stanleya-kubricka-95457, goo.gl/Hv3t4M, dostep: 02.10.2018 r.;

lub prezentacji multimedialnej: goo.gl/Qehjbg.

SKORZZYSTAJ
PREZENTACJI

2. Wystuchaj audycji radiowej Wojna w Wietnamie — upadek Sajgonu
(link: polskieradio.pl/39/156/Artykul/1111249,Wojna-w-Wietnamie—%20upadek-Sajgonu,
goo.gl/GeYFAA, dostep: 02.10.2018 r.) i wykonaj polecenia z Karty pracy w domu.

Powigzanie z podstawa programowg z 2 marca 2018 r.:

PODSTAWA PROGRAMOWA Z DNIA 2 MARCA 2018

Powigzanie z podstawg programowa z historii:

LI. Swiat po Il wojnie $wiatowej. Poczatek zimnej wojny. Uczen:

ZAKRES PODSTAWOWY

4) opisuje przyczyny rozpadu koalicji antyhitlerowskiej i wyjasnia geneze zimnej wojny
(z uwzglednieniem wojny w Korei).

ZAKRES ROZSZERZONY

5) przedstawia przemiany kulturowe i cywilizacyjne na swiecie w latach zimnej wojny.

LIl. Dekolonizacja, integracja i nowe konflikty. Uczen:
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ZAKRES PODSTAWOWY

2) wyjasnia przyczyny i przedstawia skutki konfliktéw zimnowojennych, w tym wojny
w Wietnamie, kryzysu kubarskiego oraz wojny istew Afganistanie.

ZAKRES ROZSZERZONY

1) opisuje przebieg i specyfike konfliktéw w Wietnamie oraz wojen arabsko-izraelskich i

ocenia ich skutki.
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Powigzanie z podstawa programowa z 27 sierpnia 2012 r.:

Powigzanie z podstawa programowa z historii:

IV etap edukacyjny — zakres podstawowy wymagania szczegétowe:

10. Swiat po Il wojnie $wiatowej. Uczen:

7) charakteryzuje konflikty zimnej wojny, w tym wojny w Korei, Wietnamie i Afganistanie
oraz kryzys kubanski, uwzgledniajgc role ONZ.

IV etap edukacyjny — zakres rozszerzony wymagania szczegétowe:

9. Europa i $wiat w okresie rywalizacji ZSRR i Standw Zjednoczonych. Uczen:

8) charakteryzuje przyczyny i skutki przetomowych konfliktéw zimnej wojny: wojny

koreanskiej, kryzysu kubanskiego, wojny w Wietnamie i wojny w Afganistanie.
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Przebieg lekcji:
. FAZA WSTEPNA

Katharsis ,pofilmowych” emocji i refleksji

Nauczyciel prosi ucznidw o podzielenie sie swoimi emocjami i uczuciami doswiadczonymi podczas
ogladania filmu Full Metal Jacket, a takze skojarzeniami, krytycznymi refleksjami i spostrzezeniami
wynikajgcymi z odbioru tekstu filmowego (swobodne wypowiedzi uczniéw). Odwotuje sie do zadan
domowych (biografia Stanleya Kubricka i audycja radiowa na temat wojny w Wietnamie)

Prowadzacy zapisuje na tablicy temat lekcji i zapoznaje ucznidw z jej celami, informuje ich
o aktywnych metodach pracy podczas zajec z filmem i wokét filmu Full Metal Jacket.

. FAZA REALIZACYJNA

Informacje o Swiecie przedstawionym w filmie

Prowadzacy dzieli ucznidw na grupy. Kazdemu zespotowi rozdaje Karte informacji o sSwiecie
przedstawionym w filmie Full Metal Jacket, a nastepnie objasnia cel pracy zespotu. Praca w grupach —
gromadzenie i opracowywanie informacji o filmowym swiecie.

Poszczegdlne uczniowskie zespoty przedstawiajg na forum klasy wyniki swojej pracy. W ten sposdb
powstaje , klasowa” Karta informacji o $wiecie filmu Full Metal Jacket.

Nauczyciel podsumowuje ten etap pracy uczniéw nad tekstem filmowym, dopetniajgc ich wiedze
poprzez przywotanie informacji odnoszacych sie do tego etapu dziatan, ktére znajdujg sie na stronie
internetowej portalu filmowego Film.org.pl:

film.org.pl/a/filmografia-stanleya-kubricka-95457/11, goo.gl/SrGuHU, dostep: 02.10.2018 r.

Analiza i interpretacja Swiata przedstawionego filmu

Podzieleni na grupy uczniowie, opracowujg zespotowo przyporzagdkowane im zagadnienie — wskazany
element swiata przedstawionego —w oparciu o Karte pracy nr 2.

Nastepnie przedstawiciele kolejnych grup prezentujg na forum klasy wyniki swojej zespotowej pracy.
Nauczyciel podsumowuje kolejny etap pracy z tekstem filmowym, wykorzystujagc w tym celu
stosowne informacje ze strony internetowej portalu filmowego Film.org.pl: film.org.pl/a/filmografia-
stanleya-kubricka-95457/11, goo.gl/SrGuHU, dostep: 02.10.2018 r.).

e FAZA PODSUMOWUIJACA

Dyskusja o problemach etycznych i moralnych w filmie i poprzez film wyrazonych

Nauczyciel zapisuje na tablicy frazy - pytania:

e Jakie pytania mozna postawi¢ w zwigzku z filmem Full Metal Jacket?
e Do postawienia jakich pytan sktania odbior filmu?
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Nastepnie prosi ucznidw, aby kazda z grup opracowata zestaw pytan, ktére odnoszg sie
do zagadnienia przez nich opracowanego - praca w grupach przy zastosowaniu metody

burzy pytan.

Prowadzacy zbiera pytania opracowane przez poszczegdlne grupy, a nastepnie kazdej grupie
przyporzadkowuje pytania innej grupy, polecajac jej, aby sposréd opracowanych pytan wybrata to,
ktére wedtug niej jest najwazniejsze.

Nauczyciel zapisuje na tablicy wybrane przez ucznidw pytania i inicjuje dyskusje
wokét zdefiniowanych pytan/probleméw - dyskusja ukierunkowana lub debata ,za” i ,przeciw”.
Prowadzgcy konczy zajecia, zadajac uczniom pytanie: Czym jest dla ciebie jest wojna?.

Zajecia mozna tez zakonczy¢ testem Kahoot! dotyczgcym twadrczosci Stanley’a Kubricka: goo.gl/mZISFR.

SKORZYSTAJ
Z TESTU

Kahoot!

Zadanie domowe (do wyboru):

1. Zabijam, wiec jestem, czy zabijam, bo jestem? A moze: jestem, wiec zabijam, czy jestem, bo zabijam?

Inspirujac sie obejrzanym filmem napisz ese;.

2. JesteSmy mordercami, poniewaz jestesmy urodzonymi mordercami. Czy zgadzasz sie z powyzszg

teza, bedaca sparafrazowanymi wypowiedziami bohateréw filmu Full Metal Jacket? Uzasadnij swoje

stanowisko - tekst argumentacyjny.

3. Cztowiek jest jednoczesnie dobry i zty. Na tym polega dualizm etyczny cztowieka. Esej o dobru i ztu ludzkiej

natury zainspirowany filmem Full Metal Jacket.
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Proponowana bibliografia:
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ielsko-Biafa 2008, s. 294-297.

. Szczypinski A., Filmografia Stanleya Kubricka, [online] 2006. 07. 02. [dostep 5 maja 2014]. Dostepny

w Internecie: film.org.pl/a/filmografia-stanleya-kubricka-95457, goo.gl/Hv3t4M, dostep: 02.10.2018 r.).

3

S.

. Wojnicka J., Katafiasz O., Sfownik wiedzy o filmie. Od braci Lumiere do Pedro Almoddvara, Warszawa 2009,
294,

Karta pracy w domu

Woystuchaj audycji radiowej Mirostawa Gtogowskiego Wojna w Wietnamie — upadek Sajgonu
(polskieradio.pl/39/156/Artykul/1111249,Wojna-w-Wietnamie-—%20upadek-Sajgonu,

g

1

8.

9.

1

1

1

00.gl/GeYFAA, dostep: 02.10.2018 r.) i odpowiedz na ponizsze pytania:

. Kiedy rozpoczeta sie wojna w Wietnamie?

. Przedstaw okolicznosci pojawienia sie Amerykandw w Indochinach.

. Jaka byta przyczyna wojny wietnamskiej?

. Jak do niej doszto?

. Jakie byty warianty planéw wojny w Wietnamie opracowane przez Amerykanow?
. Jaki byt przebieg wojny wietnamskiej?

. Jakie strategie i taktyki walki stosowaty w Wietnamie wojska amerykanskie?
Dlaczego wojna w Wietnamie byta tak krwawa? Dlaczego tak dtugo trwata?

Jak wygladaty rokowania/negocjacje zmierzajgce do zakonczenia wojny wietnamskiej?
0. Co zdecydowato o jej zakonczeniu?

1. Dlaczego Amerykanie przegrali wojne w Wietnamie?

2. Co nie zostato wyjasnione do dzisiaj w wojnie wietnamskiej?
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Karta pracy nr 1

Informacje o $wiecie przedstawionym w filmie Full Metal Jacket

Film za pomocga ruchomych i dzwiekowych obrazéw opowiada historie...

Zgromadz i opracuj, a nastepnie uporzadkuj wszystkie informacje o Swiecie przedstawionym w filmie

Full Metal Jacket, wpisujac je do ponizszej tabeli.

Sktadniki swiata

przedstawionego filmu

Full Metal Jacket

Filmowa czasoprzestrzen

Filmowi bohaterowie

Temat filmu

Kompozycja filmu

Filmowa narracja

Filmowa fabuta/zdarzenia
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Karta pracy nr 2
Analiza i interpretacja swiata przedstawionego filmu Full Metal Jacket

Opracuj przyporzagdkowane zagadnienie filmowe, dokonujgc jego analizy i interpretacji. Zgromadz
informacje odnoszace sie do ,, Twojego” tematu, uporzadkuj je, poddaj analizie i opracuj wnioski.

Zagadnienie 1. Obdz szkoleniowy marines.

,Parris Island, Potudniowa Karolina. Osmiotygodniowa szkota dla niby-twardzieli i stracencéw. Korpus
naboru Piechoty Morskiej USA.”

Zagadnienie 2. Instruktor Piechoty Morskiej

,Sierzant artylerii Hartmann. Bede waszym szkoleniowcem (...). Nie polubicie mnie, bo jestem
twardy. Im bardziej mnie znienawidzicie, tym wiecej sie nauczycie. Jestem twardy, ale sprawiedliwy!”

Zagadnienie 3. Szkolenie rekrutéw

»,Najstraszniejszg bronig swiata jest Zotnierz Piechoty Morskiej i jego karabin. Musicie dobrze
wykorzysta¢ wasz morderczy instynkt, jesli macie nadzieje przezy¢ walke. Wasz karabin jest jedynie
przyrzadem. To, co zabija, to wasze twarde serce. Jesli wasz morderczy instynkt nie jest dos¢ silny,
zawahacie sie w decydujacej chwili. | nie zabijecie. Staniecie sie martwymi marines. | znajdziecie sie w
naprawde goéwnianej sytuacji, bo marines nie wolno umiera¢ bez rozkazu! (...) Bog lubi Piechote
Morska.”

Zagadnienie 4. Zotnierz Piechoty Morskiej

,Korpus Piechoty Morskiej nie potrzebuje robotéw. Chce mordercow. Korpus Piechoty Morskiej chce
stworzy¢ cztowieka niezniszczalnego, ktéry wie, co to strach.”
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Zagadnienie 5. Korpus Piechoty Morskiej

,0d dzisiaj nie jestescie juz larwami. Od dzisiaj jestescie zotnierzami Piechoty Morskiej. Nalezycie
teraz do braterstwa. Od dzisiaj az do chwili waszej $mierci, gdziekolwiek bedziecie, kazdy zotnierz
piechoty bedzie waszym bratem. Wiekszos$¢ z was pojedzie do Wietnamu. Niektérzy z was nigdy nie
wrdcy. Ale pamietajcie, zotnierze Piechoty Morskiej umierajg, bo od tego jesteSmy. Ale Korpus
Piechoty zyje wiecznie, a to znaczy, ze wy bedziecie zy¢ wiecznie.”

Zagadnienie 6. Rekrut Piechoty Morskiej — Joker

,Przeciez ty nie jeste$ pisarzem, jeste$ mordercg!”;

,,Chciatem zobaczyé egzotyczny Wietnam — perte potudniowo-wschodniej Azji. Chciatem spotkaé ludzi
nalezacych do starozytnej kultury, a potem ich zabija¢. Chciatem by¢ pierwszym chtopakiem z mojej
dzielnicy, ktdry zabit”;

»Zyje na géwnianym $wiecie, ale zyje. | nie boje sie.”

Zagadnienie 7. Rekrut Piechoty Morskiej — Leonard Lawrence Pyle

,Szeregowy Pyle zhanbit siebie i pluton! Staratem sie mu poméc, lecz zawiodtem! Zawiodtem,
poniewaz wy nie pomogliscie mu! Nie daliscie szeregowemu Pyle witasciwej motywacji! Wiec, od
teraz, za kazdym razem gdy szeregowy Pyle spierdoli cos, nie bede go karat, bede karat was!”

Zagadnienie 8. Wojna w Wietnamie

,Pomagamy Wietnamczykom, bo kazdy zéttek w gtebi duszy chce zosta¢ Amerykaninem.”;

,Ta wojna nie cieszy sie zbyt duzym powodzeniem.”

Zagadnienie 9. Zotnierze Piechoty Morskiej na wojnie w Wietnamie

,,Chyba ci mdzg wyprali, Nowy. Myslisz, ze my zabijamy 26ttkéw za wolnos$¢? To tylko rzez.”
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