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Cele lekcji:

Uczen:

v’ poznaje historie nauczyciela lubelskiego liceum

v’ analizuje fragmenty filmu ,,Carte Blanche” w rezyserii Jacka Lusiniskiego

v/ nabywa umiejetnosé tworzenia audiodeksrypcji

v’ ksztattuje postawe tolerancji i empatii

v’ odczytuje przestanie filmu w kontekscie idei wpisanych w kampanie spoteczng fundacji

Legalna Kultura

Metody:

v" miniwyktad
v’ praca w grupach
v’ praca w parach (tréjkach)

v’ tworzenie audiodeskrypcji

Srodki dydaktyczne:

v film ,Carte Blanche” w rezyserii Jacka Lusifiskiego
v’ projektor multimedialny lub tablica interaktywna
v' komputery z dostepem do Internetu wyposazone w stuchawki, mikrofon oraz program

Windows Movie Maker

Przygotowanie do lekgcji:

Uczniowie samodzielnie lub z nauczycielem ogladajg film ,Carte Blanche” w rezyserii Jacka
Lusinskiego z ptyty DVD wydanej przez Kino Swiat lub na platformie VOD. Nauczyciel
przed projekcjg zapoznaje ucznidéw z zasadami korzystania z legalnych zrédet. Uswiadamia

im, ze fundacja Legalna Kultura od lat prowadzi kampanie spoteczng majgcg na celu
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integracje tworcow i odbiorcéw kultury oraz ksztattowanie poczucia odpowiedzialnosci
za kulture w cyfrowe] rzeczywistosci. Nauczyciel prosi ucznidw o zapoznanie sie w domu

z zasobami zamieszczonymi w serwisie legalnakultura.pl.

Powigzanie z podstawga programowa z 2 marca 2018 r.:

Powigzanie z podstawg programowag z etyki:

1. Podstawy etyki.

4) objasnia pojecia: dobro i zto, wartos¢, godnos¢, prawda, wolnos$é, odpowiedzialnosé oraz
rozwaza role tych pojec¢ w etyce,

2. Analiza ludzkiego dziatania w aspekcie moralnym.

1) identyfikuje gtdwne elementy struktury ludzkiego dziatania: podmiot (sprawca), adresat,
przedmiot (wewnetrzna tres¢), motyw, intencja, skutki, okolicznosci,

2) rozpoznaje i nazywa podstawowe emocje oraz uczucia; postuguje sie nazwami emocji
i uczu¢ do charakteryzowania przezy¢ wtasnych oraz przezy¢ innych oséb — rzeczywistych
i fikcyjnych,

1. Etyka zycia osobistego (indywidualnego).

1) identyfikuje i analizuje problem sensu zycia w kontekscie klasycznego pytania etycznego:
»jak nalezy zy¢?”,

2) identyfikuje i analizuje problem szczescia, rozwaza relacje szczescia do moralnosci;

3) identyfikuje i analizuje moralne aspekty przyjazni, charakteryzuje przyjazn jako relacje
miedzyosobowg, ocenia wartosc¢ przyjazni,

9) wyjasnia, dlaczego cztowiekowi nalezy okazywaé szacunek; ksztattuje postawe szacunku
wobec kazdego cztowieka,

10) wyjasnia, na czym polega autonomia cztowieka, podaje przyktady postaw
autonomicznych i nieautonomicznych,

3. Etyka spoteczna i polityczna.

8) zna i analizuje pojecie tolerancji, rozwaza zagadnienie granic tolerancji, ksztattuje postawe
otwartosci i tolerancji.
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4. Etyka a nauka i technika.

1) podaje przyktady wtasciwego i niewtasciwego wykorzystywania nowych technologii, w
szczegolnosci technologii informatycznych.

Powigzanie z podstawa programowa z etyki:

4. [..] Etyczna analiza aktywnosci ludzkiej. Motywy podejmowanych decyzji.
8. Wymiar moralny zycia cztowieka. Zdolnos¢ rozpoznawania wartosci [...].
11. Moralne aspekty pracy i roznych dziedzin zycia publicznego. [...]

12. Etyczny wymiar zycia szkolnego. Umiejetnosc¢ zycia z innymi i dla innych. [...]
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Przebieg lekcji:

FAZA WSTEPNA

Ciekawym rozpoczeciem lekcji moze byé¢ quizz Kahoot! sprawdzajgcy znajomosé filmu
,Carte Blanche”: goo.gl/ukGDQg.

SKORZYSTAJ
Z TESTU

Kahoot!

Nauczyciel zapoznaje uczniéw z tematem lekcji i przedstawia posta¢ Macieja Biatka,
nauczyciela historii w VIII Liceum Ogdlnoksztatcagcym w Lublinie z ponad dwudziestoletnim
stazem pracy, ktéry w 1997 roku zachorowat na zwyrodnienie barwnikowe siatkéwki i
zaczat traci¢ wzrok. To wtasnie na kanwie jego loséw Jacek Lusifski opowiedziat historie
Kacpra Bielika. (Mozna skorzysta¢ z artykutu: fakt.pl/wydarzenia/nauczyciel-ukrywal-ze-
traci-wzrok-niewidomy-nauczyciel-carte-blanche,artykuly,519448.html, goo.gl/2fpNnk)
[dostep: 04.10.2018].

Nauczyciel proponuje stworzenie mapy mysli ukazujacej utrudnienia, jakie — wedtug
ucznidw — moze napotkac osoba niewidoma lub tracgca wzrok (niedowidzaca).
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https://play.kahoot.it/#/?quizId=24d8b316-c55d-487f-b545-bbef97b4f6cb
https://play.kahoot.it/#/?quizId=24d8b316-c55d-487f-b545-bbef97b4f6cb

Przewidywana odpowied?

‘LEGAL

LTuRA
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codziennych

Spadek
aktywnosci
rekreacyjnej

Samodzielne
poruszanie

Dostep do
dob kultury
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telewizja)

Orientacja
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Odbieranie
rzeczywistosci
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FAZA REALIZACYJNA

Nauczyciel dzieli uczniéw na cztery grupy i rozdaje karty pracy (materiaty pomocnicze 1).
Kazdy z utworzonych zespotéw otrzymuje inne zadanie; ma omoéwic kolejne objawy choroby
bohatera filmu, opisa¢ funkcjonowanie bohatera w trakcie choroby, przedstawié i ocenic
relacje bohatera z otoczeniem — z przyjacielem albo klasg. Wskazani uczniowie prezentuja

efekty pracy w grupach.

Przewidywane odpowiedzi

Grupa I. Opisz kolejne objawy choroby Kacpra.

Uczniowie mogq wzigc pod uwage nastepujqce sytuacje:

- pojawienie sie czarnego punktu podczas obserwacji nieba przez teleskop oraz w trakcie
czytania ksigzki;

- problem z odnalezieniem strony w statucie szkoty podczas wizyty w gabinecie dyrektora;

- niezauwazenie krzesta w gabinecie lekarskim;

- niepowodzenie podczas gry w bilard;

- pomytka w wyborze klucza do sali lekcyjnej;

- proba wejscia do bloku (wybdr ztej klatki);

- problem z czytaniem mapy podczas lekcji;

- utrata widzenia w ciemnosci (schodzenie po schodach, wizyta w oceanarium);

- problem z odszukaniem grobu matki;

- oszustwo podczas transakcji finansowej (sprzedaz teleskopu);

- nierozpoznanie profesora.

Grupa ll. Opisz, w jaki sposdb Kacper reaguje na chorobe i pokonuje trudnosci w szkole.
Wskazujgc reakcje Kacpra, uczniowie mogq wzig¢ pod uwage nastepujqce sytuacje:

- diagnoza oraz wiadomos¢ o dziedzicznosci choroby;

- nieudana préba samobdjcza;

- obsesyjny sen z wizjg matki;

- dylematy dotyczgce wychowawstwa i ostateczna decyzja.

Wskazujgc sposoby pokonywania trudnosci, uczniowie mogq wzigc¢ pod uwage
nastepujqgce sytuacje:

- przydzielenie uczniom pewnych czynnosci (dokonywanie wpisow w dzienniku);
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- rozwigzanie problemu z wyborem klucza do sali (prosba o wymiane wieszaczka);

- stosowanie roznych strategii dotyczqcych poruszania sie po szkole (liczenie krokow
miedzy pokojem nauczycielskim a klasg, chodzenie przy scianie).

Grupa lll. Opisz reakcje Wiktora na wiadomosc o chorobie Kacpra i pomocy z jego strony.
Uczniowie mogq wzigc pod uwage nastepujgce sytuacje:

- pierwsza reakcja podczas gry w bilard;

- namowa do rezygnacji z wychowawstwa;

- reakcja na decyzje Kacpra dotyczqcq wychowawstwa;

- wsparcie podczas spotkania (poswiecenie czasu rodzinnego dla Kacpra);

- pomoc w sprawdzaniu prac pisemnych;

- szukanie rozwiqzan mogqcych utatwic¢ Kacprowi prace (przyniesienie reklamy czytnika);

- propozycja pozyczenia pieniedzy na zakup czytnika.

Grupa IV. Opisz postepowanie Klary i ocen postawe etycznq uczniow wobec nauczyciela.

Omawiajqc postepowanie Klary, uczniowie mogq wzig¢ pod uwage nastepujgce sytuacje:

- pomoc podczas zajec lekcyjnych (zgoda na objecie funkcji opiekuna dziennika — zwrdcenie
uwagi na zaufanie);

- dostarczenie tablicy okulistycznej (pomoc w uzyskaniu pozytywnego wyniku badan
okresowych).

Dokonujgc oceny postawy klasy, uczniowie mogq wzigc pod uwage nastepujgce sytuacje:

- gtosowanie dotyczgce wychowawstwa;

- zachowanie podczas sprawdzianu (préby sciggania i reakcja nauczyciela);

- wzajemne zaufanie podczas wycieczki;

- zmiana zachowania Madejskiego;

- scena finatowa i jej znaczenie dla decyzji Kacpra (,,Jestem gotéw na wszystko”).

Po prezentacji grup nauczyciel informuje ucznidw, czym jest audiodeskrypcja:
,Audiodeskrypcja [AD] — przektad tresci obrazu na stowa. Werbalny opis warstwy wizualnej
spektakli teatralnych, produkcji audiowizualnych, sztuk plastycznych oraz wydarzen
widowiskowych sprawia, iz stajg sie one dostepne osobom niewidomym i stabowidzgcym”.
[zZrédto:  avt.ils.uw.edu.pl/files/2010/12/AD-_standardy tworzenia.pdf,  goo.gl/XKPbGs
(dostep: 10.10.2018)]
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Nauczyciel wyswietla na projektorze multimedialnym lub na tablicy interaktywnej film z
audiodeskrypcja ,,Zwykta randka” (link: youtube.com/watch?v=5K33pNzCI3Q, goo.gl/Kronyx,
dostep: 10.10.2018), a nastepnie zapoznaje ucznidow z trzema ztotymi zasadami

audiodeskrypciji:

1. Opisz to, co wida¢ na obrazie, co mozesz na nim zaobserwowac.
2. Nie interpretuj, nie przedstawiaj swoich wnioskdéw, opinii ani motywow
opisywanych postaci.
3. Nie mow w czasie dialogéw. Wyjatek stanowia jedynie bardzo istotne akcje rozgrywajace

sie naich tle.
[Zrédto:  avt.ils.uw.edu.pl/files/2010/12/AD-_standardy_tworzenia.pdf,  goo.gl/XKPbGs

(dostep: 10.10.2018)]

Nauczyciel informuje ucznidéw o czekajagcym ich zadaniu: stworzeniu audiodeskrypcji do
fragmentu filmu ,Carte Blanche” (instrukcja dla nauczyciela dotyczgca wyciecia Sciezki

30:55,67-31:18,00 w programie Windows Movie Maker — materiaty pomocnicze 2).

Uczniowie zajmujg miejsca przy komputerach (po dwie—trzy osoby, w zaleznosci od liczby
stanowisk oraz liczebnosci klasy), na ktérych znajduje sie przygotowany fragment filmu. Po
zaprezentowaniu przez nauczyciela materiatu kazda para (tréjka) opracowuje wiasny tekst
audiodeskrypcji (instrukcja dla uczniéw dotyczaca rejestracji narracji w programie Windows
Movie Maker — materiaty pomocnicze 3). W tym czasie wyswietlany jest zapetlony fragment

filmu.
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FAZA PODSUMOWUIJACA

Po zaprezentowaniu efektéw pracy przez ucznidw nauczyciel wyswietla kadry z filmu
ukazujgce linie trolejbusowe (materiaty pomocnicze 4). Wyjasnia, ze mozna je odczyta¢ w
kontekscie losow Kacpra. Uczniowie interpretujg kadry w odniesieniu do etapéw zycia

nauczyciela, wskazujg znaczenie postaw etycznych wzgledem jego niepetnosprawnosci.

Nauczyciel uzupetnia wnioski z lekcji, nawigzujgc do historii Macieja Biatka, ktdry po latach
przyznat sie do choroby. Wyjasnia, ze jego postawa sprawita, iz zyskat wsparcie wsrdd
nauczycieli i ucznidw. Wskazuje na istote uczciwosci na co dzien — wzgledem samego siebie
oraz innych. Przypomina, ze troska o uczciwo$é wpisuje sie w zatozenia kampanii spotecznej
fundacji Legalna Kultura, ktéra ksztattuje poczucie odpowiedzialnosci za kulture w cyfrowej

rzeczywistosci.
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Materiaty pomocnicze 1. Karty pracy
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Materiaty pomocnicze 2. Instrukcja przygotowania fragmentu filmu

1. tadujemy catg sciezke do programu Windows Movie Maker, korzystajgc z funkcji ,,Dodaj

wideo i zdjecia”.

2. Po zatadowaniu catego filmu na pasku przechodzimy do zaktadki ,Edycja”.

j [ B | v Narzedzia wideo X
m Strona gtdwna Animage Efekty wizuaine Projekt Widok Edyca

' &, Wzmacnianie: Brak v £5) Szybkosc 1x Y - (™4} 3« Ustaw punkt poczatkowy
Gloinosé & zanikanie Brak - Podziel Narzgdzie I Ustaw punkt koricowy Stabili;
widea przycinania wide
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3. Po prawej stronie, gdzie zatadowana jest $ciezka filmu, przesuwamy kursor do momentu,

I”

w ktédrym chcemy przycigc film (30:55,67), i klikamy ,,Podziel” (w kétku zaznaczono znak

podziatu).

4. Te sama czynnos¢ powtarzamy, aby zaznaczy¢ kornicowy punkt przyciecia (31:18,00).

5. Niepotrzebng sciezke usuwamy, korzystajgc z opcji ,,Usun” — poprzez klikniecie prawym

przyciskiem myszy w dowolnym jej punkcie.
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6. Gotowy materiat zapisujemy jako film, wybierajgc kolejno ,,Plik”, ,Zapisz film” i ,Zalecane

dla tego projektu”.
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Materiaty pomocnicze 3. Instrukcja rejestracji narracji

1. Osadzamy fragment filmu w programie Windows Movie Maker.

2. Zmniejszamy poziom dzwiekoéw, by nie przeszkadzat podczas nagrywania.

3. Otwieramy funkcje zapisu narracji.
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4. Wybér urzadzenia audio zatwierdzamy, klikajac ,,OK”.

_J £ W r: “ g~ 03 7 S8mevy VieMEIoaes & Tyt - ‘., ,.k x F
1 \ P gl nanaye * = Pox ) —=3 [ S ¢ 3
lepiie e e B I&ton g . et phut
Wybar urzgdzenia audio » kamery in ot |
Dodepre wisdien s wa
fan {Featet Hgh el
tef hary
ebCam 3C- 140

-

5. Po kliknieciu ,,Nagraj” rozpoczynamy czytanie przygotowanego tekstu zgodnie z obrazem.

“ Narrog

.\x
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6. Po zakoriczeniu czytania zapisujemy materiat i przywracamy gtosnosc¢ oryginalnej Sciezki

dzwiekowej (punkt 2). Film z audiodeskrypcja jest gotowy do zapisania.

et an&u)ﬂ” it
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Materiaty pomocnicze 4. Kadry z filmu

-

——
e

Kadr 1. Przed prébg samobdjczg

Kadr 2. Po rozmowie z woZznym

Kadr 3. Po obiedzie u Ewy
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Kadr 4. Zakonczenie filmu

[Zrédto kadréw: zrzuty ekranu z filmu ,,Carte Blanche”, dystrybutor Kino Swiat]
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