Tytut roboczy: ,Brak nowych gier”

To jest platformdéwka. Gidwnym bohaterem jest fan gier komputerowych, Zbyszek. Pewnego
jesiennego dnia, Zbyszek budzi sig i pierwsze co robi to podchodzi do komputera by sciggna¢ jakas
gre. Zastaje jedynie napis "Brak nowych gier". To juz 4 miesigce - méwi Zbyszek i siada do Intemetu.
Czyta artykut czesciowo na glos: "tysigce ludzi na bruk....rodziny z dzieémi....to
koniec.....piractwo....nie ma kto tworzyé nowych gier. - DOSC" - wykrzykuje Zbyszek.

Cala gra sklada sie z 20 poziomdw peinych wyjgtkowych wyzwari:

- Uratowac tworce i jego rodzine.

Na kazdym poziomie inna historia innego tworcy. By go uratowac, trzeba kupi¢ legalne przedmioty
(gry, muzyke, ksigzki itd.) za okreslong, minimalng sume (z kazdym poziomem, suma wzrasta).
Przedmioty mozna kupi¢ w réznych punktach na mapie. Cokolwiek sie kupi, pojawi sig jakas krdtka
animacja w zaleznosci od tego co sie kupi. Jak ksigzke - jakis cytat mobilizujgcy do dalszego dziatania,
jak film, to jakas$ scenka itd.

-Poznaj 20 réznych historii!

Kazdy poziom ma swojg historie. Gdy akcja dzigje sie na plazy, twdrca opowiada ze chciat pokazaé
dzieciom morze, pierwszy raz w Zyciu. Dowiedziat sie ze go zwolnili i teraz nawet nie ma za co

wrocié. Akcja w korporacji. Twdérca - przez ostatnie pét roku pisat poradnik jak usprawni¢ dziafanie
korporaciji. Liczyt Ze zarobi troche pieniedzy i uzbiera na swoje wesele. Niestety niemal nikt nie kupit ale
kazdy czytat. Teraz twdrca pracuje w korporacji na 1/4 etatu, robigc z polecenia szefa, ksero wiasnego
poradnika i rozdajgc je pracownikom - itd..

-Szybko, byle przed ZIMA!

Kazda plansza bedzie na czas. Mamy jesieri i jesli sie Zbyszek nie pospieszy, tworcy z rodzinami nie
przezyjg zimy. Gdy czas sie skoriczy a Zbyszek nie uzbiera pieniedzy i nie kupi wystarczajgco duzo
rzeczy, nastepuje animacja. Nastaje zima a twdrca z dzieémi w samych tylko strojach kgpielowych, na
pustej plazy, zamarzajg. GAME OVER.

Jesli nie zdgzymy do zimy pomaoc pisarzowi, kazdy juz bedzie znat jego poradnik wiec twdrca zostanie
zwolniony i zamarznie, itd.



-Zdobywanie srodkéw

Pieniedzy moZliwych do zdobycia na planszy bedzie zawsze tyle ile moZliwych do kupienia rzeczy.
Natomiast suma minimalna by przej$¢ poziom, bedzie nizsza. Przedmioty kupione bedg sie

pojawialy w pasku postaci. A skad bedg pienigdze? Sam Zbyszek nie jest w stanie kupi¢ tyle by
wszystko wrdcifo do normy. Musi szuka¢ na mapie potencjalnych zwolennikéw. Wystarczy ich znalez¢
a sie przylgcza i dadzg odpowiednig ilo$¢ monet.

-Zabawni zwolennicy

Bedg poukrywani w réznych migjscach, zalezy od scenerii. Akcja w korporacji - potencjalny zwolennik
(PZ2) jako jedyny siedzi przy komputerze i ptacze (bo nie ma w co grac), reszta pracuje. Akcja na plazy -
PZ sam pisze cos na kartce, czyta zadowolony, po chwili smutnigje i zndw cos pisze i tak w kétko
(zfakniony ksigzek sam je sobie pisze). Np przy akcji na dyskotece mogg by¢ sami PZ, ktérzy bedg
niemrawo poruszac sie w catkowitej ciszy, bez muzyki, itd.

-Upierdliwi przeciwnicy

Calg zabawe bedg utrudnia¢ zatwardziali piraci. Potrafig oni na odlegfo$¢ kopiowac¢ przedmioty
kupione przez Zbyszka. Gdy pasek wykradania rosnie, Zbyszek szybko musi pozby¢ sig pirata, ciskajgc
w nim swojg bronig - zabrang z domu, cafg stertg ptytek DVD z pirackimi nagraniami. Jesli pirat zdofa
uciec - wzrasta minimalny limit ztota potrzebny do zaliczenia levelu.

-Poznaj swojg mitos¢ i nie strac jej!

Na drugim poziomie, gdy juz jest jasne Ze Zbyszek stoi na czele nowej organizacji, majgcej za zadanie
przywrocic tad i porzadek, poznaje on Ewe. Rekrutuje jg. Ewa jest piekna, zgrabna i powabna a przede
wszystkim od razu zakochuje sie w Zbyszku. Imponuje jej swoimi ideafami i determinacjg. Po kazdym
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-Zwalcz demony przesztosci!

Po pigtym poziomie wyznajg sobie mitos¢ a Zbyszek przyzna Ze nie zawsze byt taki super i kiedys tez
piracit. Powie, ze czasem ma watpliwosci czy to ma sens i czy robi dobrze. Od poziomu 6 Ewa bedzie



towarzyszyla Zbyszkowi podczas gry a u Zbyszka pojawi sie wskaznik morale. Wskaznik ten bedzie
powoli samoczynnie spadat. Zadanie Ewy to wzmacnia¢ morale Zbyszka. Ewa zrobi to zawsze gdy
Zbyszek kupi co$ z legalnego Zrédfa. Bo niestety bedg tez Zrédfa nielegaine.

-Nie id? na fatwizne!

Poza tym Ze Piraci bedg wykrada¢ nasze dobra, to jeszcze (od 6 poziomu) stojg oni obok legalnych
Sklepdw i sprzedajg takg samg rzecz 10 razy taniej. To wielka gratka dla oséb ktére chcg odkry¢
wszystkie dobra a nie odnaleZli wszystkich zwolennikdw i nie majg dos¢ funduszy.

Po zakupie u Pirata, wszystko jest niby tak samo, do momentu zakoriczenia planszy. Wtedy gracz
ktéry mysli ze udato mu sie wygrad, zdziwiony odkryje Zze pojawia sie na planszy kopia Zbyszka, Ewa
ucieka do tej kopii i oboje zaczynajg rzucaé w prawdziwego Zbyszka plytkami DVD. Poziom trzeba
przej$é od nowa, nowg kopig Zbyszka. | tak dalej.

Az mam ochote pograc!

/Rafal Toja



