Tytut roboczy: ,Da Vinci, Hemingway, Kowalski”
Przedstawiam moj pomyst na gre o legalnych Zrédlach kultury.

W grze kierowalibysmy trzema bohaterami w trzech réznych epokach. Pierwszym bohaterem
bytby Leonardo Da Vinci, drugim Ernest Hemingway, trzecim jakis wspdfczesny Jan Kowalski,
John Smith (jaki$ jederman). Gra mogtaby by¢ w gatunku action adventure. Pokrotce fabuta
przedstawia sie nastepujgco.

Leonardo po powrocie do swojej pracowni stwierdza brak szkicOw najwazniejszych
wynalazkdw. Po jakims czasie tajemniczy nemesis zaczyna sprzedawac¢ moznym owczesnego
Swiata patenty mistrza Leonardo.

Hemingway natomiast budzgc sig po totalnym resecie poprzedniego wieczora nie moze
znaleZ¢ maszynopisu o roboczym tytule "Stary cztowiek i morze". Wkrétce fragmenty noweli
zaczynajg pojawiac sie w roznego typu prasie brukowej.

Wspditczesnie miody programista pisze nowy program operacyjny. Niestety wskutek ataku
hakerskiego caly kod zostaje mu skradziony, a wkrétce premiere ma nowy rewolucyjny
system niezrownany pod wzgledem stabilnosci i wygody uzytkowania. Oczywiscie nazwiska
naszego bohatera nie ma na pudeftku.

Kazdy z naszych bohateréw rusza w podroz majgcg na celu odzyskanie praw do owocow
swej pracy oraz odkrycie sprawcdw haniebnych kradziezy. Orezem Leonarda jest spryt,

Hemingwaya sita i sprawnosé, a Kowalskiego znajomos¢ nowoczesnych technologii.
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