Tytut roboczy: ,,Karcianka”

Chciatbym pokaza¢ méj pomyst na gre o legalnych srodkach kultury.
Podstawy:

Mo6j pomyst na gre opiera sie na formule karcianek. Gra bytaby oparta
na systemie kolekcjonerskim, dzieki czemu gracze mogliby odblokowywac
nowe karty, wraz z postepem rozgrywki. Karty dzielityby sie na 3
rodzaje: karty potworéw, karty pola i karty wstrzymania. Gra

polegataby na atakowaniu przeciwnika i jego kreatur przyzwanymi
potworami, by zmniejszy¢ punkty zycia przeciwnika z 20 do 0. Na
kartach potworéw widniatyby postacie z najbardziej znanych, darmowych
gier, filmoéw i literatury. By przyzwac te stwory nalezatoby posiadac

na polu odpowiednig karte pola na ktérych widniatyby loga najbardziej
znanych serwisow z darmowymi grami i innymi dobrami kulturowymi. Na
karcie potworéw widniaty by informacje jaka karta pola jest potrzebna.
Ostatnig grupg bytyby karty wstrzymania. Pozwalatyby one na negacje
ataku przeciwnika, zniszczenie kart pola itd.

Na kartach tych widniatyby obrazki zwigzane z dziataniem danej karty
np. Jesli karta niszczy potwory zwigzane z literaturg na obrazku

bytaby porwana ksigzka itp.

Walka:

Do walki potrzebne byty by kart potworéw. Kazdym potworem mozna
atakowac 1 na ture. Kazdy stwoér bytby oznaczony trzema statystykami:
1.Sita

2.Zdrowie

3.0brona

1.Sita-gtéwny wspodtczynnik dotyczacy ataku. Przyjmijmy takg sytuacije:
nasz potwor z sitg 7

atakuje potwora z sitg 5. Oponent dostaje wtedy obrazenia 2 (jezel
przyjmiemy ze obrona stwora przeciwnika wynosi 0)

2.Zdrowie- Zdrowie stwora pokazuje ile atakéw potwér moze wytrzymac
zanim zostanie zniszczony np. potwor ze zdrowiem 3 moze wytrzymac 3
ataki silniejszego potwora przeciwnika.

3.0brona- Jest to statystyka dotyczaca pochtaniania obrazen. Jesli
atakujemy potwora oponenta o sile 3 i obronie 2 potworem o sile 8
oponent odniesie nie 5 pkt. obrazen ale 3 gdyz obrona pochtonie 2
punkty. Gdyby obrona bytaby réwna lub wieksza niz potencjalne
obrazenia wtedy przeciwnik nie dostaje zadnych obrazen.

Jesli oponent nie ma potwordéw na polu mozemy go atakowac bezposrednio
zadajgc mu obrazenia réwne sile atakujgcego potwora.

Przebieg rozgrywki

Na poczatku rozgrywki kazdy gracz miatby po 4 karty w reku.

Tura dzielitaby sie na 3 rundy. Na runde gtéwng, walki i poboczng. Na
poczatku swojej rundy gtéwnej gracz dobiera karte ze swojej 55
kartowej talii. Potem gracz moze uzywac¢ potwordw kart pola itd. W
rundzie walki mozna atakowa¢ swoimi potworami. Runda trzecia réznie
sie od pierwszej tylko tym Ze nie nastepuje dobranie karty. Po tej
rundzie tura konczy sie i nastepuje ruch drugiego gracza.



Wynagradzanie za korzystanie z legalnych zrddet kultury:

Konto w grze moglibysmy podtgczy¢ do konta steam. Po kazdej nowo
kupionej grze przypisanej do konta steam gracz dostawatby usprawnienia
konta np. czasowe przyspieszenie odblokowywania nowych kart.
Turnieje:

Co jakis czas bytyby organizowane turnieje w ktérych mozna bytoby
wygrac gre, bilet do kina czy inng tego typu rzecz.

Mysle ze to juz koniec i ze przedstawitem zarys tej gry.

/Andrzej Wotkow/



