Tytut gry: "Kultura Glupcze!"
Gatunek: Role Playing Game

Opis fabuty: W todzi odbywa sie coroczny zlot fandw gier oraz

literatury o tematyce fantasy i science fiction. Migjscem zlotu jest

centrum miasta, gdzie roztozone sg wielkie namioty podzielone
tematycznie. W jednym z nich odbywa sie premierowy pokaz gameplay'u
Jednej z kluczowych dla polskiego rynku rozrywki gry o przewrotnej
nazwie "Wiesmin cztery : Poszukiwacze zagubionego kurczaka". Giéwny
bohater Ferdek bedgc na premierowym pokazie jest swiadkiem napadu na
prezenterow ww. gry i kradziezy komputerdw z plikami Zrodfowymi
pozwalajgcymi na wydanie pirackiej wersji "Wiesmina" na dfugo przed
jego oficjalng premierg. Ferdek jako zapalony fan produkcji, ktory

zawsze nabywa gry legalnie i gardzi piractwem postanawia odzyska¢
skradziony sprzet i odda¢ go prawowitym wiascicielom. Na swojej drodze
spotka wiele 0sob z branzy gier komputerowych, zyska nowych przyjaciét
ktorzy pomogg mu w walce ze ztodziejami i odwiedzi siedziby ttoczni
nielegalnych ptyt ulokowanych w catej Polsce. Wplata sie przy tym w
afere pirackg, w ktdrej maczac¢ bedg palce wielcy ludzie ze sceny
politycznej kraju. Podczas swojej wedrowki stanie przed wieloma
wyborami moralnymi i bedzie kuszony zdobyciem fatwych brudnych
pieniedzy na kazdym kroku. Nie kazdy wybor bedzie jednak oczywisty.
Przyktadowo stanie przed dylematem czy uratowac z opresji zamieszang w
dziatalnos¢ pirackg corke premiera i zyska¢ dzieki temu limitowang

edycje gry o ktdrej posiadaniu marzyt w dzieciristwie, czy wydac jg w
rece policji wiedzgc Zze maczata palce w kradziezy "Wiesmina". To tylko
przedsmak tego co gracz bedzie w stanie dos$wiadczy¢, kazdy bowiem
wybor bedzie miat znaczenie w dalszej rozgrywce.

Opis rozgrywki: Wielowgtkowa gra RPG, w ktdrej Ferdek wraz z
trzyosobowg druzyng przemierzajgc najwieksze miasta Polski stanie
naprzeciw wielu wyzwaniom, napotka duzo postaci niezaleznych ktdre
zaproponujg mu wspdfprace, lub zlecg zadania dodatkowe. Dialogi z
kluczowymi postaciami naprowadzg gracza na szajke ztodziei. Walka
bedzie przebiegata w turach, przy pomocy atakow fizycznych i
mentalnych(np: cytowanie znanych aziet literackich i mysli

filozoficznych). Ferdek bedzie miat moc wplywania na sumienie piratow

i Ztodziei. Kazda wygrana pomoze policji wsaazi¢ bandytdw do aresztu.
Nagrodg bedg punkty do wykorzystania w sklepie internetowym na zakup
legalnych tytutéw. (Obrazowanych jako minigierki w stylu Arkanoid,

Tetris, Galaga). Kazdy zebrany tytut bedzie zwigkszat mozZliwosci
bohatera podnoszgc jego atrybuty takie jak: sita, charyzma,
zdrowotnosé, praworzgdnoscé(cecha zwigzana z promowaniem legalnych



tytutdw). Jego pomocnicy bedg zréznicowani zardwno pod wzgledem pfci,
Jjak i zdolnosci. Kazdy bedzie zajmowat sie inng dziedzing kultury.

Marika - dziewczyna stuchajgca kazdego rodzaju muzyki, promujgca
placenie abonamentu RTV, bedzie obdarzona zdolnoscig modulacji gtosu
pozwalajgcej na zmylenie przeciwnikow tak aby atakowali sie nawzajem.
Ahim - student filozofii, korzystajgcy na codzieri z czytnika e-book'éw

i kupujgcy tylko legalne wersje ksigzek(po tym jak nielegalna kopia
spowodowala samozaplon jego poprzedniego czytnika) swoimi aforyzmami
oczaruje przeciwnikdw obu pfci. Ezehiel - obcokrajowiec, promotor
Festiwalu Pieciu Kultur, obeznany w kinematografii, oslepiajgcy

piratow blyskiem refloktorow.
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